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1. RECONNAITRE LES POINTS DE VUE:
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2. CITER LES DIVERS FONCTIONNEMENTS DE CES 2 GRAFCETS

GRAFCET N°1 GRAFCET N°2

2.1. Grafcet N°1:

2.2. Grafcet N°2:
étapes:

3. DECRIVER LES FONCTIONNEMENTS SUIVANTS: Production <D
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4. DECRIVER LES FONCTIONNEMENTS SUIVANTS ET RAYER LA MAUVAISE
REPRESENTATION:
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4.1. Pourquoi I'étape initiale a ce cadre pointillé? Production IIIE
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4.2. Que veut dire =1 ?

5. QUE SIGNIFIE L'ETAPE EN POINTILLEE?

5.1. 1 est le foncti td d fcets’ :
Quel est le fonctionnement de ces deux grafcets LGMPZ(l)z(\iillllc;:;rache m‘ m @
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DESIGNE LES FLECHES:

6.1. Quel est le fonctionnement de ces deux grafcets?
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7. BARRER LES ERREURS DE GRAPHISMES Producti
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